
Create. 
Play. 
Live.

LICEO QUADRIENNALE

Si è aperta una nuova era hyper-
tech, in cui il mondo è sempre più 
interconnesso e digitalizzato, dove 
l’interfaccia tra cose-ambienti-
persone ha caratteristiche sempre 
più giocose e in cui la distinzione 
tra on-line e off-line, reale e virtuale 
ha sempre meno senso. É un futuro 
entusiasmante, ricco di possibilità, 
ma occorre essere preparati per 
avere un ruolo attivo e costruttivo.
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IDEA Scenario

Si è aperta una nuova era hyper-tech, 
in cui il mondo è sempre più interconnesso 
e digitalizzato, dove l’interfaccia tra 
cose-ambienti-persone ha caratteristiche 
sempre più giocose e in cui la distinzione 
tra on-line e off-line, reale e virtuale 
ha sempre meno senso. 

É un futuro entusiasmante, 
ricco di possibilità, 
ma occorre essere preparati 
per avere un ruolo attivo e 
costruttivo.



IDEA

Telefono Computer Dispositivi 
mobili

Metaverso

Scenario

La tecnologia ha consentito a 
tutti di connettersi ed esprimersi
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mondo 
Artistico

mondo 
Divulgativo

mondo 
Commerciale

mondo 
Ludico

Student 

User Interface Designer 
User Experience Designer 
Interaction Designer

Worker profile



BIMESTRE #1

BIMESTRE #2

BIMESTRE #3

BIMESTRE #4

LAB 2DGrafica LAB 3DOggetti

LAB4DVideo
LABINTER-ACTIVITYInterazione

IDEA Digital Atelier

Spazio  
di lezione
lavoro
pensiero...
divertimento



IDEA Labs Methodology

PROJECT 
BASED

LEARNING

Fase 1:Problema

Fase 2: Progetto

Fase 3: Prodotto

1.1  Sfida 
1.2  Intervista
1.3  Commessa

2.1  Idezione 
2.2  Focus 
2.3  Design

3.1  Sviluppo 
3.2  Presentazione 
3.3  Valutazione
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Programma didattico IDEA

Interactivity Digital Experience Arts
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Target



artistica

linguaggi
scientifica

umanistica

Primo biennio

Secondo biennio

artistica

Totali 1440h

Totali 1440h

linguaggi
scientifica

umanistica

540h

612h
324h

360h
288h

252h

252h 252h

IDEA Syllabus Areas



IDEA Process

Inizio lezioni
l u n

l u n

v e n

g i o

>

>

Settimana corta, senza sabato

Pausa pranzo

Fine lezioni

8:00

13:10

15:45

Italiano

1 2 3 4 5 6 7 8 9

Inglese

Tedesco

Storia e Filosofia

Storia dell’Arte

Religione

Scienze Motorie

Matematica e Fisica

Scienze Naturali

Discipline Progettuali

LaboratorioLaboratorio

Professional
Communication

Social & Global studies

In/outdoor experience

STEM studies

Eco sustainability

Lab Interactivity

Lab2D + Lab3D + Lab4D

Didattica frontale
Didattica attiva-laboratoriale
Didattica digitale integratasettimanali (di cui 2 in FAD)

16 ore
Didattica
frontale

24 ore
Didattica
laboratoriale

Subjects



IDEA Process

INIZIO SETTEMBRE
Inizio scuola

NOVEMBRE
Fine primo bimestre
Colloqui con famiglie

4 bimestri
da 9 settimane

BIMESTRE TIPO
7 settimane di Lezione e Laboratorio
1 di Ripasso
1 per il Test 

GENNAIO
Fine secondo bimestre
Primo report intermedio

LEZIONE RIPASSO TEST

APRILE
Fine terzo bimestre
Colloqui con famiglie

MAGGIO (TERZO ANNO)
Certificazione linguistica
inglese

MAGGIO (QUARTO ANNO)
Certificazione bilinguismo 
italiano tedesco

LUGLIO (QUARTO ANNO)
Esame di Stato

FINE GIUGNO
Termine anno
Report finale

Key dates



IDEA Admission

Step 1 Conoscere la scuola

Step 2 Iscrizione alla procedura 
di selezione orientativa

Step 3 Esame di ammissione 
computer-based

Step 4 Intervista motivazionale

Step 5 Comunicazione dei risultati 
con graduatoria a scorrimento

Step 6

Step 7

Iscrizione presso la scuola

Have fun!

Per info sull’ammissione 
www.istitutodellearti.tn.it/liceo-idea#admission



IDEA Parnership

q j



Trento

Bolzano

Verona

Verona

RoveretoRiva del Garda

Tione

Cavalese

Cles

Borgo
Valsugana

~60’
~60’

~70’

~90’

~25’

~80’

~55’

60~m

IDEA Proximity

IDEA con il suo
digital atelier 
in un’unica sede
raggiungibile da 
tutto il Trentino
... e oltre!



IDEA Open Days

Non mancare alla presentazione ufficiale 
del Liceo Quadriennale IDEA

4 Novembre 2022 ore 17.00>19.00 
IPRASE, Via Tartarotti, 15 - Rovereto 

11 Novembre 2022 ore 17.00>19.00 
DIPARTIMENTO ISTRUZIONE, Via Gilli, 3 - Trento 

25/26 Novembre 2022
TRENTINORIENTA, 
Trento Expo, Via Briamasco, 2 - Trento



Grazie!

Creiamo i tecno-designer 
che progettano interconnessioni, 

relazioni ed esperienze 
in un mondo “on-life”  

...wanna play?”


